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ANALISTA EN COMPUTACIGN CIENTIFICA.

CAMPO OCUPACIONAL

Esta carrera te entregara sélidos conocimientos en ciencia de la computacion que te permitiran
gjercer profesionalmente en empresas productivas, de servicios o instituciones gubernamentales.
También te permitira incursionar en una carrera académica asi como en la investigacion cientifica
o aplicada.

Este conjunto de conocimientos y sus aplicaciones te permitira desempefiarte profesionalmente
con versatilidad, ya sea trabajando en equipo o realizando actividades de emprendimiento.
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La ciencia de la computacidn ha permitido articular diversas tecnologias asi como las complejas

interacciones que se dan en el mundo moderno. El poseedor de este conocimiento estara
preparado para desenvolverse plenamente en el mundo actual, Podré participar creativamente
en la construccion de nuevas soluciones tecnoldgicas y la generacion de nuevos conocimientos,
contribuyendo al desarrollo su entorno laboral, de su pais, el bien comin y la sociedad en general.

UNIVERSIDAD ACREDITADA

7 ~
CON NIVEL DE EXCELENCIA
al a n 0 s EN TODAS LAS AREAS
HASTA FEBRERO DE 2028




FACULTAD DE CIENCIA

ANALISTA EN COMPUTACION CIENTIFICA / LIC.EN CIENCIA DE LA COMPUTACION

PROGRAMA DE ESTUDIOS Resolucidn Ne 12189 afio 2014

Para més informacidn de esta
carrera escanéa el codigo QR

Semestre 6 _ Semestre 8 Semestre 10
n Fundamentos Fundamentos . . - -
) Arquitectura de A A Metodologia de la | Metodologia de la Seminario de Seminario de
Algebra | Algebra Il Algebra Lineal de Ciencia de la de Ciencia de la g Y " "
Computadores Computacion | Computacion Il Investigacion | Investigacion 11 Titulo | Titulo 1l
- . Modelamiento de . " . - - .
Calculo | caleulo Il Caleulo 1l Probabl’llqad y Slstemas Bases de datos Slmulamlon Etica en Clenc!g de Pract}ca Innovaglop y
Estadistica Operativos Cientificas Computacional la Computacion Profesional Emprendimiento
” Estructuras de Introduccion a la Programacion Modelamiento de | Comunicacion de ) . . Gestion de la
Lot Datos Fisica Avanzada Bases de Datos Computadores Electivo | Electivo I1 Blectivo V Tecnologia
Introduccion a i
- . - ) Evaluacion
la Ingenieria en _ Paradigmas de Matematica - Algoritmos . )
Ciencia de Ia Espanol | Programacion i Estadistica Il Distribuidos Electivo Il Electivo IV de Proypptos
i Informaticos
Computacion
; ; p p Logica Ingenieria de Ingenieria de Ingenieria de
[nolesl} [nglesll [ngleslil [nglesily Computacional Software | Software |1 Software 11
Bachiller en Lienciado en
Ciencia de la Ciencia de la
Computacion Computacion
Nota: El plan de estudio podra ser modificado en funcion del mejoramiento continuo de la carrera.
CUPOS DE
MAS INFORMACION DE INTERES: Lol ACCESO DIRECTO
DE CIENCIA

BECAS Y
BENEFICIOS

EQUIDAD gO

USACH.CL



